ISTITUTO COMPRENSIVO LECCO 1

SCUOLA INFANZIA / PRIMARIA / SECONDARIA di 1° grado

Sintesi progetto anno scolastico 2021/2022

PLESSO INFANZIA DAMIANO CHIESA

Sezione 1 — Descrittiva

1.1 - Denominazione del progetto

Muovendosi nel gioco

1.2 - Responsabile progetto

Indicare Il responsabile del progetto

Cinzia Bonacina

1.3 — Obiettivi

Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari a cui si rivolge, le finalita e le
metodologie utilizzate. lllustrare eventuali rapporti con altre istituzioni.

Sperimentare schemi posturali e motori. Controllare
N I’esecuzione del gesto. Interagire con gli atri nei giochi

FINALITA . - L
di movimento, nella danza, nella comunicazione
espressiva.

e Controllare i propri movimenti. Conoscere e
controllare il proprio corpo, adeguare la propria
azione nella relazione con sé e con gli altri
utilizzando gli aspetti comunicativo-relazionali del
messaggio corporeo.

OBIETTIVI e Conoscere il proprio corpo e padroneggiarlo;
acquisire schemi motori di base statici o dinamici
e rappresentarli graficamente

e Vivere esperienze in modo costruttivo,
collaborativo, partecipativo e creativo con gli atri

DESTINATARI Bambini di tre/quattro/cinque

Unione polisportiva Garlate ASD sede: via Puncia 255 Garlate

RAPPORTI CON ALTRE ISTITUZIONI Lecco

1.4 — Durata: 10 incontri da 2 ore

Descrivere |'arco temporale nel quale il progetto si attua. Ottobre dicembre
ARCO TEMPORALE e/o SPECIFICHE FASI OPERATIVE

Attivita individuali: permettono al bambino di scoprire il proprio corpo in movimento, di controllare i
propri gesti per evitare rischi per sé e per gli altri e per interiorizzare gli schemi motori di base.

Attivita a coppie e in gruppo: per imparare a cooperare e collaborare per la buona riuscita di un lavoro, per
imparare a riconoscersi e riconoscere |'altro

Attivita a squadre: per permettere ai bambini di partecipare a giochi di diverso tipo rispettandone le
regole e accettando le sconfitte.




Al centro della progettazione c’¢e il gioco, perché per il bambino il gioco rappresenta la modalita
privilegiata di espressione di sé attraverso cui mettere in scena difficolta, paure, insicurezze, rabbia,
aggressivita ma anche condividere momenti di gioia, di collaborazione e condivisione con i compagni.
Saranno proposte diverse attivita che coinvolgeranno la musica e gli strumenti utilizzati saranno:
materiale strutturato (palle, cerchi, coni, scalette, scivoli,...) messo a disposizione dalla scuola o proposto
dalle operatrici.

1.5 — Tipologia progetto

Indicare se il progetto é finanziato con fondi o gratuito

Finanziato dai genitori

Sezione 2 — Amministrativa
SPESE

2.1 - Risorse umane: personale interno

Indicare i profili di riferimento dei docenti e dei non docenti che si prevede di utilizzare nell’ambito del
progetto. Le ore da segnare sono SOLO quelle che eccedono il normale orario di servizio. Specificare se
trattasi di ore di insegnamento o di non insegnamento.

A cura del Responsabile del Progetto A cura della segreteria
S A N° Importo
* *%
Nominativo TIPO ATTIVITA ore orario €/h Totale €
Cinzia Bonacina Progettazione 3

Contributo a carico Istituto

(inpdap irap inps )
TOTALE
Legenda: * Specificare la qualifica e il nominativo ** Progettazione, coordinamento, insegnamento, ecc.

2.2 - Risorse umane: collaboratori esterni

Indicare i profili di riferimento degli esperti di utilizzare nell’ambito del progetto, anche di coloro che
eventualmente intendessero partecipare a titolo gratuito

A cura del Responsabile del Progetto A cura della segreteria

ENTE O RELATORE * TIPO ATTIVITA * N Lirigrriie) Totale €
ore orario €/h




Contributo a carico Istituto Iva Inps

irap

TOTALE

2.3 — Beni, attrezzature e spazi

Quantita *

Importo € **

Spese di Personale interno n. ore

3

Beni di consumo: - carta, cancelleria, stampati

- materiale e accessori (materiale tecnico
specialistico e materiale informatico e

software)

Acquisto di servizi da terzi: - prestazioni professionali e

specialistiche

Altre spese: - amministrative

- quote associative

Beni d’'investimento: - beni mobili (Hardware)

- impianti e attrezzature

- strumenti ed attrezzature didattiche

Spazi: - dell’Istituto: (Aule, Laboratori, Palestre, Spazi Esterni)

- non dell’lstituto:

Palestra
salone

TOTALE

Legenda: * A cura del responsabile del Progetto

Responsabile Progetto:

Data: 12/10/2021 o )
Cinzia Bonacina

ENTRATE

** A cura della segreteria

2.4 | Finanziamenti previsti

Aggregati

Importo € **




01

Avanzo delllAmministrazione

02 | Finanziamenti dallo Stato

03 | Finanziamenti dalla Regione

04 | Finanziamenti da EE.LL. e altre Pubbliche Istituzioni
05 | Contributi da Privati

07 | Altre Entrate

Totale Finanziamento Complessivo

Legenda: * A cura del responsabile del Progetto

** A cura della segreteria

A CURA DEL DS

RIESAME.
FATTIBILITA PROGETTO: S| % NO x
CONDIZIONI MINIME: Sl % NO X

EVENTUALI MODIFICHE:

DA MODIFICARE %
DA MODIFICARE %

Data:

Il Dirigente Scolastico

Il Direttore dei Servizi Gen.e Amm.vi




